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Liebe Geheimagentin, lieber Geheimagent,  

danke schon jetzt für deine Bereitschaft uns zu helfen.  

 

Innerhalb unserer geheimen Organisation gibt es allerdings ein paar Regeln, an die du 

dich auch halten solltest:  

 

- Niemand darf wissen, dass du ein Geheimagent bist. 

- Pass an Straßen gut auf dich auf, schaue genau und laufe nicht einfach los – 

links, rechts, links! 

- Was du findest, solltest du wieder an den Ort zurücklegen, von dem du das auch 

hast.  

- Nutze die zweite geheime PDF nur, wenn du sie auch wirklich brauchst!  

- Solltest du Anmerkungen oder Kritik haben, so lass uns diese umgehend wissen 

(einfach eine Mail an julia.baumueller@kjr-landsberg.de, 

lara.wiedemann@herzogsaegmuehle.de oder michaela.schindler@lra-

ll.bayern.de). 

- Idealerweise druckst du dir die PDF aus. Das Rätsel 5 und 9 solltest du auf jeden 

Fall in Farbe ausdrucken. Einen Stift solltest du auch dabeihaben. 

 

 

 

Wenn du bereit bist, dich an diese Regeln zu halten, dann nehmen wir dich gerne in 

unser Team auf und du kannst direkt loslegen. Viel Erfolg! 

 

 

mailto:julia.baumueller@kjr-landsberg.de
mailto:lara.wiedemann@herzogsaegmuehle.de
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Bürgerreport Diessen  
 

Geistersichtung am 

Ammersee  

Wer verbirgt sich hinter der 

geisterhaften weißen Frau?  
 
Diessen  Mehrere junge Augenzeugen berichteten 

innerhalb der letzten drei Monate immer wieder 

von einem schaurigen Phänomen, das sich im 

südlichen Ortsteil der Marktgemeinde Diessen am 

Ammersee (PLZ 86911, nahe der Jahnstraße 13)) 

ereignet hatte. Eine durchscheinende Frau mittleren 

Alters in altertümlicher Kleidung wurde 

ausschließlich von Kindern auf dem Steg vor dem 

bekannten Aussichtsturm in Diessen am Ammersee 

gesichtet.   Ein Augenzeuge berichtet: „Wir waren 

mit unseren Kindern unterwegs zu dem 

Aussichtsturm, als diese plötzlich stehen blieben 

und an unseren Ärmeln zogen. Ganz aufgeregt 

berichteten sie von einer Gestalt, die sie als weiße 

Geisterdame beschrieben, und welche sie 

hilfesuchend anschaute. Laut der Kinder deutete sie 

unentwegt auf die dortigen Schautafeln. Unsere 

Kinder erklärten, sie brauche sicher Hilfe, doch 

leider konnten wir nichts erkennen, und dachten, 

die Kinder wären einfach zu lang in der Sonne 

gewesen. Erst nachdem wir erfahren hatten, dass 

schon mehr Familien von derartigen Erzählungen 

ihrer Kinder berichtet hatten, wurden wir hellhörig. 

Was wollte diese Dame den Kindern mitteilen?“ 

Um eine Antwort auf diese Frage zu bekommen, 

und dieses Phänomen aufklären zu können, bittet 

die Ermittlungskommission um Mithilfe von den 

bekannten Geheimagentinnen und -agenten des 

Landkreises Landsberg.  

Schon so oft konnten knifflige Fälle mit deren Hilfe 

aufgeklärt werden und daher besteht auch in diesem 

Fall die Hoffnung, das Rätsel der weißen Frau zu 

lösen.                                                                       (kjl) 

 

 

 

Weg zum Aussichtsturm im südlichen Ortsteil von Diessen am 

Ammersee nahe dem Parkplatz vor dem Sportverein MTV Diessen                                              

Foto: Jasmin Weigl 
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Suchet Tafeln, welche wichtige und hilfreiche Informationen zu diesem mystischen Ort enthalten. 

Betrachten kostet euch hier nichts. Der SCHILF wird euch den Weg zur ersten Tafel weisen und die 

vielen Bewohner, die ihr dort findet, werden euch helfen.  

Nehmet aus dem Wort, welches alle anderen Wörter an Größe übertrifft, den zweiten Buchstaben. Ihr 
seht dort einen fröhlichen Bewohner mit seiner Brut. Notieret aus seinem Namen den dritten und 
zwölften Buchstaben. Das kleine fliegende Insekt, welches weder Wespe noch Blattlaus ist, hilft euch 
mit dem vierten und elften Buchstaben. Euer Werk ist hier getan.  

 
Eine bereits passierte Tafel zu Beginn eures Holzpfades kann euch nun weiterhelfen. Suchet hier nach 
dem Bild von einem Tier mit Flügeln, welcher von März bis November in diesem Gebiet gefunden 
werden kann und einen langen, dünnen und gebogenen Schnabel besitzt. Benutzet den siebten und 
den letzten Buchstaben. Nehmet zusätzlich den ersten Buchstaben des Flugtieres direkt nebenan. Die 
letzte Silbe des großen Gewässers über das hier gesprochen wird, nennt euch drei weitere 
Buchstaben. Aber haltet ein! Ihr seid noch nicht am Ende angelangt.  
 
Zum Abschluss dieses Rätsels benötigt ihr einige Pflanzen und Gräser, die euch auf eurem Weg bereits 
begegnet sind. Eine seltene und bedrohte Art ist notwendig, "mehrere tausend davon wachsen auf 
dieser Wiese" - notieret den sechsten und zwölften Buchstaben. Ein kleines Blümelein, welches der 
Farbe des Eigelbs gleicht, bringt die Buchstaben sieben, fünfzehn und sechzehn. Die Überschrift von 
fünf nebeneinander abgebildeten Heilpflanzen liefert weitere Buchstaben. Nehmet den zweiten 
Buchstaben des zweiten Wortes und den ersten Buchstaben des letzten Wortes. Suchet abschließend 
nochmals das Wort, welches an Größe die anderen Wörter übertrifft. Suchet den dritten und sechsten 
Buchstaben des zweiten Wortes.  

 
Nun habt ihr alle Buchstaben gefunden, die euch den weiteren Weg weisen werden. 
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Für kleine Tüftler: 

Emma möchte mit ihren Eltern hier eine Runde spielen. Da sie im Sommer noch öfter mit Freunden 

gehen möchte, kauft ihre Mama ihr eine 10er-Karte. Außerdem bezahlt sie ihren Eintritt und den von 

Emmas Papa. Berechne, wie viele Euro Emmas Mama bezahlen muss. 

Für große Tüftler: 

Familie Müller, das sind Mama, Papa, Jonas, Lara, Emilia und Simon, machen einen spaßigen und 

spielerischen Ausflug zum Ort der rollenden Kugel. Lara rechnet sehr gerne und findet deshalb schnell 

heraus: „Wenn wir die Familienkarten nehmen, kostet es weniger!“ Deshalb kaufen ihre Eltern 

Familienkarten für alle. Nach der ersten Runde trinken beide Eltern jeweils ein Bier, Jonas eine 

Apfelsaftschorle, Lara und Simon einen Johannisbeersaft und Emilia ein Wasser. Weil die ganze Familie 

so viel Spaß hatte, kaufen sie danach noch einmal Eintritte für eine zweite Runde. Auch hier bemerkt 

Lara, dass es dafür einen Rabatt gibt. Berechne, wie viel Geld die Familie insgesamt bezahlt hat. 

 

Hänge nun an das Ergebnis eine 0 an und gehe diese Anzahl an Schritten in Richtung der Bahngleise, 

über die Bahngleise und weiter geradeaus bis hin zur sprudelnden Quelle. 
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Beäuget das Haus in der Farbe des Sommerhimmels, schreitet von hier linker Hand zum Schilde, das 

Euch weiset den Weg der Mutter und des Kindeleins. 

Begebet Euch rechts an den drei Kastanienbäumen vorbei zum Weidenbaume. 

Suchet an dieser Stelle 28 Dinge, die einander gleichen in Form und Farbe, welche die da ist die des 

Himmels und des Wassers. 

Beweget euch nun dort hin. 

Laufet zu dem Schilde mit dem drahtigen Eselein und begebet euch von hier hurtig zum größten der 

Häuser in der Farbe der Sonnenblumen auf dem Felde. 

Lass das große Haus hinter dir und bewege dich in Richtung des blau-weißen Baumes. Doch nicht zu 

schnell. Rechter Hand gibt es die Möglichkeit, das reißende Bächlein zu überqueren. Passiere 

wagemutig das strömende Wasser. Suchet am Haupttor des gelben großen Hauses an einem Fenster 

nach dem nächsten Hinweis.  
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Am Kiosk vorbei 

Richtung Strandbad 
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Die Santa Maria steuert ins offene Meer hinaus. Dabei bewegt sie sich mit Knoten voran, mit dieser 

Einheit wird die Geschwindigkeit von Booten gemessen. Ein Feld auf meiner Karte entspricht genau 

einem Knoten. Wenn du der Route der Santa Maria folgst, wirst du den nächsten Ort erraten können. 

Finde dafür heraus, an welchen Häfen das Schiff anlegt und merke dir die drei Wörter. 

Zunächst bewegt sich die Santa Maria volle Fahrt voraus um 6 Knoten voran und lässt dabei den 

Eisberg auf der Seite des Steuerbords liegen. Doch dann wird sie auch schon von der nächsten 

Herausforderung überrascht. Einige riesige Flutwelle ist am Horizont in Sicht. Schnell reißt der Kapitän 

das Ruder in Richtung Steuerbord. Das war knapp! Die Crew steuert nun für 3 Knoten Richtung Norden 

und legt dann an der Insel, die sie auf der Seite des Backbords entdecken, an. Nach einer kräftigen 

Stärkung wollen sie weiter in Richtung Norden fahren, doch ein gefährlich aussehender Hai versperrt 

ihnen den Weg, sodass sie sich kurzer Hand entschließen eine alternative Route zu nehmen. Der 

Kapitän lenkt in Richtung Steuerbord und bewegt die Santa Maria danach 6 Knoten volle Fahrt voraus, 

immer geblendet von einem strahlenden Licht. Doch Vorsicht! Die Küste des Leuchtturms ist ganz 

schön felsig. Deshalb entscheidet sich die Crew dazu, dort nicht anzulegen, steuert in Richtung 

Backbord und legt zwei Knoten weiter am sicheren Ufer an. Nach einer Erholung am Strand möchten 

einige Seemänner noch auf eine verlassene Insel fahren, weil sie dort einen Schatz vermuten. Deshalb 

steuern sie los in Richtung Westen. Doch nach 4 Knoten erwartet sie eine neue Gefahr: Ein feindliches 

Schiff, das ebenfalls auf der Suche nach dem Schatz ist. Um einem Kampf aus dem Weg zu gehen, 

steuert die Santa Maria in Richtung Steuerbord und bereits nach einen Knoten wieder in Richtung 

Backbord. Sie lassen ein Holzfass auf der Seite des Steuerbords vorbeiziehen und erreichen die Insel 

mit dem verborgenen Schatz.  
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1. Ort, der auf der Karte bei G9 zu finden ist 

2. Wer wurde im Mittelalter auf dem Scheiterhaufen 

verbrannt? 

3. Straße der Tourist-Info Diessen 

4. Wie nennt man die Ritterzeit noch? 

5. Feuerspeiendes Untier, welches Prinzessinnen entführt 

6. Großer Park im Süden von Diessen 

7. Held in einer Rüstung 

8. Tier, welches auf dem Wappen von Diessen zu sehen ist 

9. Kirche in Diessen (auch unter I5 zu finden) 

10. Fortbewegungsmittel auf dem Ammersee, welches 

hauptsächlich durch Wind betrieben wird 

11. Kleines Fantasiewesen, welches gerne Unsinn treibt 

12. Kennzeichen eines Zwerges 
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Der vierstellige Code setzt sich wie folgt zusammen: 

1. Ziffer: die Anzahl der Rubine  

2. Ziffer: die Smaragde und Saphire zusammengezählt 

3. Ziffer: die Anzahl der Amethyste 

4. Ziffer: die Anzahl der Diamanten 

 

 

 

 

 

 

Gib ihn ein und bestätige mit Enter! 


